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Urgen legisladores a proteger a los

menores que utilizan los videojuegos

Al afio som mas de
3 mil las victimas
de violacion, trata
0 Secuestro

VICTOR BALLINAS
La Comisién Permanente solici-

d a la Secretaria de Sepuridad v
Proteccion Cindadana que pon-
gan en marcha procedimientos
de vigilancla para prevenir v
combatir delitos cometidos en
contra de menores ¥ adolescen-
tes a traves de placaformas digi-
tales para videnjuegos.

En el dictamen aprobado por
los senadores v diputados se
destaca que, de acuerdo con ¢l
Observatorio Nacional para la
Prevencidn del Reclutamiento de
Nifias, Nifios v Adolescentes, en
loy cuie va di este afio, en el Ambito
nacional, 214 menores (47 hom-
bresy 167 mujeres) han sidovic-
timizs de trata de personas, otros
128 (56 hombres v 72 mujeres)
fueron victimas de extorsidn y
Amenores fueron secuestrados.

Estas cifras, precisaron, tienen
una ingidencia sobre todo en
menares de 17 afins v alcanzan
anualmente la cifra de 3 mil 386,
de los cuales mil 555 son hom-
bres v mil 831 mujeres,

Esto, destacaron, e5 una muses-
tra evidente del constante peligro
al e estdn explicstos nifas, ni-

sy adolescentes, méds atn en el
mundo digital, porque ne existen
regrulaciones cspecificas para las
relaciones humanas que en ellas

se desarrollan, mucho menos su-
pervision o vigilancia,

En este sentide, los senadores
¥ diputados solicitaron tambidén
al Sistemna Nacional de Protee-
cidn Integral de Nifias, Nifios v
Adolescentes (Sipinnal), asi como
al Institute Macional de Transpa-
rencia ¥ Accesoa la Informacidn
Puiblica, una campana de concien-
tizacidn dirigida a madres, padres
¥ tores.

Los legisladores destacaron
que los delincnentes contactan
a bos menores de edad a través de
videnjuegns para obtener infor-
macion relevante, gue despuds
les permite generar una relacidn
de confianza, con ka enal comven-
cen a los infantes de que salgan
de sus hogares por su propia v
luntad, para posteriormente con-
vertirlos en victimas de violacidon
0 trata de personas .

La diputada Sonia Rocha, del
Partido Accion Nacional (PAN),
resald que los videojuegos que
st pueden descargar desde los
teléfonos, pero también desde
distintos dispositivos electrdni-
cos que permiten la interaecion
entre desconocidos ¥ son aprove-
chados por la delincuencia para

garantizar la confianza de meng-
resde edad | que posteriormente
s0M sus vietimas de delitos como
violacidn, trata o delincuencia
organizada.

Los delinenentes, agresd la di-
putada, ofrecen a los menores de
edad ohsequios en dichos video-
Juegos, tales como dinero elec-
tramico o la compra de equipos
para el mismo, a cambio de co-
nocer nimeros elefdnicos v, por
supuesto, mes adelante conocer

datos personales como domicilio,
edad, sus pasatiempos o incitarlos

aabandonar su nicles amiliar con
promesas de obtener dinere extra,

En tanto el diputado del Par-
tido Verde, Antonio de Jesis Ra-
mirez, detalld que la industria de
los videojuegos aleanzd ingresos
por 173 mil millones de dilares
en 2020, gifra con la gue superd
lo ohtenido por las industrias del
cine y los deportes. Sefiald que el

uso excesivo de los videojuegos por

parte de los menores de edad, sin
una adecnada supervisian, puede
ponerlos én riesgo de sufvir algin
tipo de afecracion sicoemocional,
pero, abundd, existen otros riesgos:

por ejemplo que los delincuentes

contacten a los menores de edad,
los eonvenzan de abandonar sus
hogares ¥ después son victimas
de delitos como violacidn, trata o

delincuencia organizada.
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