PERIODICO PAGINA FECHA SECCION ,
CAMARA DE
> ELFINANCIERO 17 10/09/2025 | LEGISLATIVO DIR."L'E!APWAOS

SOBERANIA Y JUSTICIA SOCIAL

GRAVAMEN DE 8% PROVOCARIA ALZA DE PRECIOS

Impuesto a videojuegos
distorsionaria competencia
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La propuesta de Hacienda de co-
brar un impuesto del 8 por ciento
alosvideojuegos clasificados como
violentos distorsionaralalibre com-
petencia, debido a que se analiza
solo cobrarloalos productos del ex-
tranjero, ademas de que provocaria
unalzaen los preciosde titulostan

populares como Grand Theft Auto
V, Call of Duty: Warzone y Modern
WarfareII, asi como Mortal Kombat
11, Fortnite, advirtio David Santiva-
fiez Antiinez, CEQ de la consultora
especializad GameMetron.

“El consumo de videojuegos en
México esta dominado por multi-
nacionalesextranjeras. Microsoft,
porejemplo, concentra cercadel 29
por ciento delacuota de mercado, lo
que muestraque masde lamitad de
lo que se consume en el pais provie-
ne de titulos extranjeros”, apunta.

Agregd que esta medida vulne-
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rarialos principios de competencia
al crearun trato desigual entre ac-
tores del mismo mercado, ademas
tensiones con paises socios, par-
ticularmente EUy Japén —sedes
de las principales productoras de
videojuegos—, sino que también
podria detonar revisiones en el
marco del T-MEC.

“Enunmercado que yaenfrenta
precios elevados por el alza en los
costos deimportacion, este impues-
to de 8 por ciento es negativo y re-
ducirialos niveles de crecimiento”,
afadio.

Critican el impuesto del
8% a videojuegos violentos.

En contra

El impuesto de 8% podria reducir
los niveles de crecimiento.

Retroceso

La medida recuerda a discursos
de los afios noventa ya supera-
dos que buscan gravar bienes

de lujo.

Dados cargados

Se platea un impuesto de entre
30y 50% sobre |la cantidad total
apostada en juegos de azar.
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Eslo que costaria un titulo que
hoy cuesta 100 pesos.

Fuente: Garnetetran

Sergio Fuentes Rodriguez, res-
ponsable de Sector de Industrias
Creativas de la Secretaria de Eco-
nomia, explic que se trabaja conlos
legisladores, quienesdeben aprobar
el Paquete Econdmico 2026, para
que este impuestosoloaplique para
videojuegos del extranjero.

Por su parte, los casinos en Me-
xicoanalizardn afondolasimplica-
ciones economicas de la propuesta
incluida en el Paquete Economico
que plantea un impuesto de entre
30y50por ciento sobrela cantidad
total apostadaen juegos de azar.

Empresarios del sector, que pi-
dieron omitir sunombre, sefialaron
a EL FINANCIERO que una carga de
estamagnitud podria tenerunefec-
to directo en la rentabilidad de los
establecimientos, la inversion en
expansion yla capacidad de com-
petir con plataformas de apuestas
enlinea.



