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Compensaran gravamen a comercializadores

Evitaran cobro

de 8% de IEPS

y enviar iniciativa
de reforma
ROLANDQO HERRERA

Con un estimulo fiscal equi-
valente al 100 por ciento
del Impuesto Especial so-
bre Produccion y Servicios
(TEPS), la Presidenta Claudia
Sheinbaum compensara a los
comercializadores de video-
juegos violentos el gravamen
aprobado por el Congreso.

La medida fue publicada
ayer en el Diario Oficial de la
Federacion (DOF) y aplicara
siempre y cuando los contri-
buyentes no hayan cobrado
el impuesto al consumidor.

“Se otorga un estimulo
fiscal a los contribuyentes si-
guientes: I. Enajenantes de
videojuegos con contenido
violento, extremo o para adul-
to, no apto para personas me-
nores de 18 anos, en formato
fisico, que estén obligados a
pagar el impuesto especial
sobre produccion y servicios”,
senala el decreto firmado por
la Mandataria.

Con el otorgamien-
to de un estimulo fiscal,

Sheinbaum evita enviar una
iniciativa de reforma al Con-
greso, el cual aproboé en no-
viembre pasado el cobro de 8
por ciento a los videojuegos
con contenido violento, con
lo cual se esperaba recaudar
183 millones de pesos.

El pasado 23 de diciem-
bre, la Presidenta informo
que, pese a que ella ha-
bia pedido que no se
gravara con el IEPS a
los videojuegos violen-
tos, el Congreso habia
aprobado en la Ley de
Ingresos, este impuesto.

“Pedi que se quitara el im-
puesto sobre videojuegos y al
final no se quito de la Ley de
Ingresos, pero tomamos la
decision de que no se cobre,
porque es muy dificil distin-
guir entre un videojuego que
tiene violencia y uno que no.
;Quién va a determinar esa

circunstancia? Enton-
ces decidimos que no
se cobre el impuesto”,
dijo en esa conferencia
mananera.

Ese dia, Sheinbaum
explicd que, ademas de las
complicaciones técnicas, el
Gobierno consider6 que el
gravamen no era la via ade-

cuada para atender los ries-
gos asociados al consumo de
videojuegos.

Tras el descontento de
la Presidenta, el coordinador

de Morena en la Camara de
Diputados, Ricardo Monreal,
considero que lamejor salida
era modificar la ley ya apro-
bada o impulsar su deroga-
cion legislativa.

El decreto establece que
el estimulo fiscal también
aplicara para aquellos resi-
dentes en el extranjero sin
establecimiento en México y
residentes en el Pais que pro-
porcionen en territorio na-
cional servicios digitales que
permitan el acceso o descarga

de los videojuegos violentos.

“Dicho estimulo fiscal se-
ra acreditable contra el Im-
puesto Especial sobre Pro-
duccion y Servicios que deba
pagarse por las citadas activi-
dades y sélo sera proceden-
te en tanto no se traslade al
adquirente del bien o servi-
cio cantidad alguna por con-
cepto del citado impuesto, a
efecto de evitar que los be-
neficiarios del estimulo fiscal
obtengan un beneficio inde-
bido”, aclara.

Dan a videojuegos
estimulo del 100%
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. Para evitar una reforma legislativa, la Presidenta Claudia Sheinbaum
Incentivo anuncié un estimulo de 100 por ciento a los videojuegos violentos.

8% 100%

de IEPS deberan pagar de estimulo recibiran
en 2026 los videojuegos sobre elimpuesto
violentos cobrado

$183 millones

se pretendian recaudar con el nuevo gravamen
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