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... y anuncia ‘videojuegos del Bienestar’ para cambiar habitos
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51 va hay Café Bienestar v Chocolate Bien-
estar, ahora vienen los videojuegos del
Bienestar, cuyo objetivo es fomentar un
estilo de wida saludable para las nifias v
nifics de todo el territorio nacional.

El secretario de Salud, David Kershe-
nobich, destacd que, ademads de impulsar
mejores habitos de salud v alimentacidn,
estos videojuegos combatran la vielencia,
as{ como 2l consumo de bebidas arueara-
das o edulcoradas.

“Estamos en el proceso de implemen-
tar videojuegos para los nifios que permi-
tan entonces poder transmitir estos con-
CEpLos muy importantes, estas medidas
saludables desde la infancia aprovechan-
do los videojuegos”, enfanizé el funciona-
rio federal.

En la conferencia de prensa marutina
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de la presidenta Clandia Sheinbaum, Eer-
shenobich sefiald que, asimismo, ] Gobisr-
no federal incrementard la cobermura de
didlisis peritoneal v hemodidlisis, con la
finalidad de reducir los tempos de espera
en los hospitales piiblicos. Se forealecerd,
ademads, la donacidn, capacidad de procu-
racidn y los trasplantes de rifidn.

En el Paguete Economico 2026, el Go-
bierno federal propuso aumentar significa-
tivamente el impuesto a los refrescos, para
gue la cuota pase de 1,65 pesos a 3.0818
pesos por litro.

La presidenta Sheinbaum asegurd que
este gravamen tiens ] objetivo de desin-
centivar €] consumo de bebidas azucara-
das para disminuir enfermedades como la
obesidad, diabetes y problemas cardicvas-
cularese (Crdnica Digital)




