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Buscan reconocer en _Ia ley
0S tleportes electronicos

Morena impulsa reforma para integrar eSports al Sistema Nacional del Deporte y
otorgarles becas, certificaciones y apoyo oficial de Conade a quienes lo practican
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El grupo parlamentario de Morena
busca reformar la Ley General de
Culrura Fisica y Deporte con el ob-
jetivo de reconocer e incorporar de
manera formal a los deportes elec-
trénicos o eSports dentro del siste-
ma deportivo nacional.

Se trata de una iniciativa de la di-
putada Alejandra Chedraui Peralta,
que de ser avalada dana atribucio-
nes a la Comision Nacional de Cul-
tura Fisica y Deporte (Conade) para
disenar y coordinar programas que
integren los deportes electrénicos al
Sistema Nacional del Deporte, crear
categonas oficiales, certificar com-
petencias, promover el talento digi-
tal, y no sélo eso, sino ademas in-
corporar los eSports a los programas
de becas y estimulos al alto rendi-
miento para reconocer alasy los ju-

gadores que representen a México
en competencias intemacionales.

Al exponer los alcances de |a pro-
puesta, la legisladora senalo que “la
revolucion digital ha modificado de
manera profunda los ambitos econé-
mico, social, educativo y cultural”, y
subrayo que los deportes electréni-
c0s “han pasado de ser una actividad
recrealiva para Convertirse en un sec-
tor estructurado con gran impacto
economico, social y cultural”.

Chedraui Peralta destacé que
México se ha consolidado como el
principal mercado de videojuegos
en Ameérica Latina, con mas de 66
millones de personas participando
activamente, lo que representa alre-
dedor de 51% de la poblacion.

Sin embargo, advirtié que, pese a
este crecimiento, “los deportes elec-
trénicos en nuestro pais aun care-
cen de un reconocimiento juridico
especifico que les otorgue certeza,
impulse su desarrollo ordenado y
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permita la implementacion de po-
liticas publicas que los fortalezcan
de manera integral”.

La iniciativa plantea actualizar la
definicion de cultura fisica para in-
corporar practicas mediadas por
tecnologias digitales y establecer de
manera expresa el concepto de de-
porte electrénico.

En este sentido, 1a diputada afir-
mo que “reconocer a los eSports co-
mo parte de la Ley General de Cul-
tura Fisica y Deporte permitira for-
talecer la innovacion tecnolégica, la
investigacion, el desarrollo de habi-
lidades digitales y la formacion de
nuevas generaciones preparadas
para los retos de la era digital”.

También se propone dotar a la

LEGISLATIVO

Conade de atribuciones para esta-
blecer un marco juridico minimo
para asociaciones, ligas y federacio-
nes del sector.

“Estas medidas permitiran brin-
dar certidumbre laboral y deportiva
a quienes hoy compiten sin respal-
do junidico”, indicé la legisladora.

En materia de salud, |la propuesta
incorpora al deporte digital dentro
de los programas preventivos de la
Secretana de Salud y la Conade, re-
conociendo riesgos especificos co-
mo la fatiga visual, lesiones muscu-
loesqueléticas y el estrés asociado a
lacompetenciadealto rendimiento:
“Es indispensable garantizar 1a in-
tegridad, bienestar y salud de quie-
nes lo practican”, puntualizo. e

ALEJANDRA CHEDRAUI PERALTA
Diputada por Morena

"La revolucion digital ha
modificado (...) los ambitos
economico, social,
educativo y cultural (...), los
deportes electronicos se
han convertido en un
Sector con gran impacto

economico’
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México se ha consolidado como el principal mercado de videojuegos en América Latina, con mas de 66 millones de
personas participando activamente; representa alrededor de 51% de la poblacién, destacé la legisladora Chedraui.



