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EL 46% CON VIOLENCIA

De mas de
560 mmadd, el
mercado de
videojuegos
aregular: IFT

La industria de los videojuegos en
Meéxicoalcanzard este afio un monto
demads 360 mil millones de ddlares,
deloscuales 46% incurrenenviolen-
cia, advierte un estudio del Instituto
Federal de Telecomunicaciones.

El analisis, entregado ala Comi-
sidn de Ciencia, Tecnologia e Inno-
vacion de la Cimara de Diputados,
precisa que “los dispositivos mas
utilizados son el teléfono celular
con 74%; consola de videojuegos,
37% y computadora, 11%".

Ademas—precisa el documento—
los tipos de videojuegos que juegan
con mayor frecuencia son: Battle
Royale, 27%; carreras, 26%; dis-
paros o shooters, 24%; deportes,
23% y de peleas, 22%.

Detalla que “de acuerdo conin-
formacidn de la empresa de ana-
lisis, estadisticas e investigacion,
Statista, el valor de la industria de
los videojuegos a nivel global supe-
ro en 2023 los 279 mil millones de
dolares, y se estima que este 2025
alcanzaran los 360 mil millones de
ddlares”. —victor Chavez

PAQUETE ECONOMICO 2026.
Seplantea unfimpuesto especial’
de 8% los videojuegos con
contenido violento,



