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Otorga estimulo fiscal del 100%

CSP retiraimpuesto
a videojuegos que
contienen violencia

»LAMANDATARIA frena |EPS especial y da
marcha atras a su propuesta inicial; oposicion
dice que gravamen sigue vigente y generara
tramites burocraticos para acceder al beneficio

* Por Yulia Bonilla

yulia bonilla@razon.comoms

a Presidenta Claudia Sheinbaum

dio marcha atras al impuesto

gue impulsd y el Congreso de la

Union aprobo aplicar a los video-
juegos, particularmente a los de conte-
nido violento, v concedid, a través de un
decreto, un estimulo fiscal del cien por
ciento, a pesar de que algunos legislado-
res advirtieron que las empresas seguiran
enfrentando procedimientos para obte-
ner dicho beneficio.

El decreto, publicado hoy en ef Digrio
Ofictal de o Federacion (DOF) este 31 de
diciembre, y que entrd en vigor a partir
del 1 de enero, extablece un estimulo fis-
cal para que quienes vendan o distribuyan
es0s videojuegos violentos no paguen
ese Impuesto Especial sobre Producdén
v Servicios (IEPS), inchuido en la Ley de
Ingresos del 2026.

La Presidenta declard en dias pasados
que era complicadala instrumentacion de
ese gravamen que ademas no representa
una contribucion fiscal relevante.

“El estimulo fiscal consiste en una
cantidad equivalente al 100 por ciento
del Impuesto Espedal sobre Produccon
¥y Servicios gque deba pagarse en la enaje-
nacion de los videojuegos a que se refiere
la fraceion 1 del presente articulo o en la
prestacion de los servicios a que se refie-
re la fraccion 11 del mismo articulo v solo
sera procedente en tanto no se traslade al
adauirente del bien o servicio cantidad

alguna por concepto del citado impuesto.
El estimulo serd acreditable contra el Im-
puesto Especial sobre Produccion v Servi-
cios que deba pagarse porla realizacion de
laz citadas actividades”, indica el decreto.

Esto se da para dar marcha atras al im-
puestodel ocho por dento que se impuso
a la comercializacion de estos juegos di-
gitales, como una medida para inhibir su
distribucion en el marco de la estrategia
de seguridad para alejar a los jovenes de
laviolencia.

El pasado 23 de diciembre, una vez
gue Morena v aliados ya habian aprobado
la medida dentro del Paquete Econdmico
del ano gque inicia, la mandataria federal
anuncid que yvano se aplicaria por consi-
derar una tarea dificil el diferenciar el con-
tenido violento del gue noloes dentro de
los videojuegos. Aquel dia, comentd gue
habia pedido al Congreso eliminar ese
cobro, pera los legisladores nolo hicieron.

Desde la oposicion se considerd que
esta decision no exime la aplicacion del
impuesto v que impondra procedimien-
tos burocraticos. Ellegislador panista Héc-
tor Sail Téllez considerd que, con esto, el
Gobierno buscd evitar exponer el “error”
al aprobar laaplicacion del impuesto.

“Lo advertimos. La Presidenta tiene
un ego tan elevado gue evitd exponer
aln mas su error al presentar una nueva
iniciativa gue contradijera su propuesta
original. Sin embargo, esto no exime de
la existencia y aplicacion del nuevo im-
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puesto en 2026, el cual ademas impone
una serie de tramites burocraticos a los
contribuyentes para la gestion del esti-
mulo. Esta situacion resulta desfavorable.
Todo mal”, dijo.

Ademas, comentd gue lo mas adecua-
doseria presentar una reforma para elimi-
nar dicho impuesto.

“La medida mas apropiada seria una
iniciativa para eliminar este impuesto
absurdo del sistemna fiscal, mismo que
propuso la propia Presidenta v gue su
bancada aprobd. Hemios insistido en ello.
Latenemos preparada v la presentaremos
alabrevedad. Veremos si el partido oficia-
lista tiene la voluntad de apoyvarla®, dijo.

AL FINAL yo habia
pedido que se guita-
ra el impuesto sobre
videojuegos y al
final no se quitd de
la Ley de Ingresos

y quedd. Es muy
dificil distinguir
entre un videojue go
gue tiene violencia y
uno gue no”
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