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Ven alivio
fiscal por
cancelar IEPS
a videojuegos

En esta temporada se
venden la tercer parte
del total, de acuerdo
con consultoria

IVETTE SALDANA

—maria.saldana@eluniversal.com.mx

La decision de no aplicar el pré-
ximo ano el Impuesto Especial
Sobre Produccion y Servicios
(IEPS) a los videojuegos repre-
senta un alivio para consumido-
res y empresas en plena tempo-
rada alta, senalé The Competi-
tive Intelligence Unit.

Ademas de la habitual tem-
porada alta de consumo, marca-
da por promociones desde Na-
vidad hasta el Dia de Reyes, el
entomno fiscal cambié de forma
relevante: el gobiemo federal
decidié retirar la intencion de
aplicar el IEPS a los videojuegos,
un gravamen que habia sido
propuesto y que generé amplio
debate por sus posibles efectos
en precios, accesibilidad y desa-
rrollo de la industria, indico.

Através de un comunicado, la
consultoria explicé que la tem-
porada navidena concentra
la tercera parte de las ventas del
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ano, con 387% de los ingresos
del sector.

Hizo ver que las ventas de
consolas y juegos llegaron a 16
mil 394 millones de pesos entre
octubre a diciembre, 90% supe-
rior a los 8 mil 642 millones que
registraron de julio a septiembre
de este afio.

Para el acumuladode 2025, se
espera alcanzar ventas por 42
mil 362 millones de pesos, un
crecimiento de 27% frente al
ano pasado, cuando se vendie-
ron 41 mil 259 millones.

Destacé que, de acuerdo con
estimaciones del Banco de Mé-
xico, el Producto Interno Bruto
crecera 0.3% durante este ano,
es decir, el sector de los video-
juegos se expande a un ritmo
siete veces mas rapido que la
economia nacional.

Esta industria no solo sobre-
sale por su alto nivel de adop-
cién y preferencia, sino por su
relevante contribucion a la eco-
nomia del pais, explico The
Competitive Intelligence Unit.

La consultoria indic6 que los
videojuegos no solamente se
usan por los ninos y jovenes,
también por los adultos que
adoptaron esa tecnologia para
entretenimiento, conectividad y
adopcidn tecnoldgica. @

387%

DE LOS INGRESOS
de la industria de videojuegos se
logran en temporada navidena.




