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Gravamen de 8 por
ciento a videojuegos,
legitimo y necesario,
insiste Padierna

Tras la intencion de
retirarlo, esperamos la
iniciativa presidencial
para modificar la Ley
de Ingresos, sefiala

ANDREA BECERRIL

Laintencidn original para estable-
cer un impuesto de 8 por ciento a
los videojuegos vialentos “es legi-
tima y necesaria” va gue se buscd
promover una cultura de paz, sin
embargo, la iniciativa generd di-
versas dudas desde un principio ¥
por ello la decisidn de la presidenta
Claudia Sheinbaum de retirar ese
gravamen, comentd la vicecoordi-
nadora de Morena en la Cimara de
Diputados, Dolores Padierna.

En entrevista, expuso que en el
Congreso estardn a la espera de
gue la Presidenta de la Republica
presente una propuesta formal, va
gue tiene la facultad exclusiva de
iniciativas en materia de impues-
tos, gravimenes y tarifas, aungue
ello puede esperar incluso hasta el
periodo ordinario gue inicia el pri-
mero de febrero praximo.

“Esta calculado un ingreso real-
mente insignificante por concepto
de ese gravamen a los videojuegos
violentos. No es una recaudacidn
relevante”, dijo e insistid en gue se
incluyd ese Impuesto Especial so-
bre Productos y Servicios (IEPS) a
los videojuegos, dentro de la Ley
de Ingresos como una tarea pre-
ventiva, no con miras a lograr una
mayor tributacidn fiscal.

Hizo notar que durante el deba-
te sobre su inclusion en la Ley de
Ingresos de 2026, se valord desde

A Lavicecoordinadora de
Morena en San Lazaro expresd
qgue el impuesto a videojuegos
violentos es preventivo, no para
lograr una mayor tributacidn
fiscal. Foto Marco Peldez

la dificultad para medir y caleular
el impuesto, hasta el hecho de que
quienes principalmente consumen
estos videojuegos son nifias, nifios,
adolescentes v jovenes. “Cargarles
un gravamen abria un debate com-
plejo vy sensible™

Se pretendid abonar a una cul-
tura de la paz entre los menores,
expresd, ya que “es cierto gue mu-
chas plataformas digitales norma-
lizan la violencia, la confrontacidn
y la matanza. El reto de fondo es
avanzar hacia acuerdos con las
plataformas para promover con-
tenidos que fortalezean lo mejor
del ser humano, la cooperacion, la
creatividad y el respeto”™

Tener también en cuenta, agre-
g0, que la cultura de paz * ya se
impulsa desde las escuelas, las
familias y la comunidad, donde
se forman valores, conciencia y
convivencia pacifica. Ahi es don-
de debe concentrarse el esfuerzo
principal”.

La diputada Padierna recalcd
que en ese contexto, la cancelacidn
de ese impuesto a los videojuegos
violetos, “abre una reflexion mas
profunda: hay mucho por hacer
para construir la paz y debe ha-
cerse con inteligencia, correspon-
sabilidad social y politicas piblicas
integrales”.

La iniciativa presidencial serd
para modificar la Ley de Ingresos
promulgada el pasado 7 de noviem-
bre, que entra en vigor el primero
de enero de 2026.
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