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LEGISLATIVO  

 

Bancada del PVEM buscan regular los videojuegos 

violentos 
 

Para evitar que los videojuegos que están al alcance de la niñez, a través de la televisión, la computadora 

o cualquier otro dispositivo electrónico, dañen el desarrollo de los menores con contenidos violentos o 

inapropiados, la bancada del Partido Verde Ecologista de México (PVEM) en la Cámara de Diputados 

propuso diversas reformas a la Ley Federal de Telecomunicaciones y Radiodifusión. La propuesta del 

diputado Marco Antonio Natale Gutiérrez expone que después de la pandemia por covid, el tejido social 

se dañó y que una de las poblaciones más vulnerables fueron las niñas, niños y adolescentes (NNA). 

 

https://www.cuartopoder.mx/nacional/bancada-del-pvem-buscan-regular-los-videojuegos-violentos/454295/ 
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