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ALERTAN POR ROBLOXDONDE INCITAN A DELINQUIR

Crimense extiende
y ahora engancha
amenores a traves
de videojuegos

Cooptan a gamers en plataformas
en donde se permite bullying, acoso,

pedofilia y narcotrafico, advierte Policia
Cibernética; delincuentes los reclutan
para explotacidn sexual o laboral: ONG
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Recomendaciones alos padres

sobre el uso deplataformas,

i iS5

JORGE BUTRON

434 |
21|

O

FOMENTAR
LA COMUNI-

CACION abierta

entre padres e
hijess.

ND JUGAR NI
CHATEAR con
desconocidos
yrechazar
CIlas Con olros
jugadares.

Menores de 0a17 afios
desaparecides de enero

al 20 de julio

Nifios ausentes diario
reporta Registro Macio-
fial da Desaparecidos

@

LIMITAR LA
CANTIDAD DE
TIEMPO que
los menores pa
san fremnte a los
videojuegos.

NOPROPDR-
CIOMNAR datos
personales
coma nombire,
direccidn,
teléfono o datos
bancarios.

“Emilio”, de 16 anos, fan de ese univer-
so virtual, desaparecio tras interactuar

con adultos en ese juego; adolescentes,

USAR control
parental.

DESACTIVAR
MICROFONOD y
camara durante

las sesiones de
Jueg.

los que mds caen en estas redes, alerta
asociacion de ninos robados pag. 3
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REVISAR LA EVITAREL
CLASIFICA- USO de cuentas
CION del videa de carreo
juegoy elegiro electrdnico per
de acuerdoala soral, persrar
edad. NUeYas para
LA,
E(_)D
DENUNCIAR IMPULSAR
cualquier activi la concien
dad sospechoss tizachhin en
odelictiva. casa, escuelas,
comunidades y
plataformas en

linea.
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Los usan para cometer actos delictivos

Crimen se extiende y engancha a
menores a través de videojuegos

ESPECIALISTAS ALERTAN que modalida-
des multijugador en linea son las mas riesgo-
sas, pues entra cualquiera; adolescentes son
mas propensos a ser cooptados, aseguran

| Por Jorge Butron
jorge butron@razon comam

os grupos de la delincuenda or-
ganizada han extendido los ten-
taculos en sus negocios, y ahora
enganchan a menores de edad a
través de plataformas de videojuegos por
Internet, con fines de rechutamiento para
desarrollar acciones delictivas.

“Emilio” (nombre ficticio para prote-
ger suidentidad), de 16 anos, desapare-
cid en calles de la alcaldia Azcapotzal-
co, de la Ciudad de México, el pasado 7
de julio, presuntamente tras ser coop-
tado por personas desconocidas, a tra-
vés de la plataforma de videojuegos en
linea Roblox.

il
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“Previo a la desaparicion tuvo una
platica con su mama en la semana, y ella
le dijo que ya no estaba de acuerdo con
que estuviera tanto tiempo en los video-
juegos ¥ en los juegos en linea, por los
riesgos gue hay. Terminaron por quitarle
el videojuego y, después de desayunar,
lo buscamos, peto ya no estaba”, explicad
Miriam, tia del menor.

En entrevista con La Razdn, sefiala
que, tras varias horas de biisqueda, nolo
localizaron v fue uno de sus hermanos
menores quien les dijo que “Emilio” ha-
bia mencionado que acudiria ala tienda,
PETO Ya no regreso.

Los familiares aseguraron que la desa-
paricion del menor pudo estar relaciona-
da con Roblox, del que era fan y el que ju-
gaha atodashoras, pues anteriormente le

EN 2021 se registrd el caso
de 2 menores de 13y 14
afnos en Daxaca que fueron
cooptadas con el juego Free
Fire para ser halcones del
narcotrafico.

habian descubierto platicas con personas
mayores gue no conocia, y por ello aler-
taron y le obligaron a dejar el videojuego.

“Por eso suponemos gue fue una
situacion del juego de Roblox, porque
comenzo a borrar las conversaciones,
ya gue su mamd le revisaba el teléfonc®,
anadio Miram.

La tia de “Emilio” asegurd que ya se
puso de acuerdo con organizaciones
v autoridades de la Ciudad de México,
perono ven avances, pues les comentan
que solo deben esperar, cuando en los
primeros dias de la desaparicion 1a lleva-
ron a revisar las camaras del C5 y vieron
como el adolescente comenzd a caminar
esedia, y se topa con una persona mayor,
con quien se aleja.

“Esto fue como a tres calles de don-
de vive, pero la Fiscalia no nos tomé en
cuenta esos datos y el iempo siguio co-
mendo hasta el momento”, dijo.

Apenas un dia antes de la desapari-
ciomn, el pasado & de julio, la Unidad de
Policia Cibernética de la Secretaria de
Seguridad Ciudadana (35C) alertd sobre
una serie de videojuegos donde se per-
mite acoso, bullying, suplantacion de
identidad y hasta narcotrafico y pedofi-
lia, entre ellos Roblox.

“Es una de estas plataformas online
gratuita que esta conformada por piezas
de forma cuadrada o rectangular®, expli-
coladependencia.

Dicha plataforma apuesta por retos
entre los jugadores para ganar populari-
dad, v entre los retos se encuentran vol-
verse victimas o victimarios de diversos
tipos de delitos.

Elena Solis Gutiérrez, vocera de la
Aspciacion Mexicana de Ninos Robados
y Desaparecidos, asegurd que los juegos
basados en Intemnet son los mas peligro-
so para los menores, debido a que entra
cualquier tipo de gente criminal a querer
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Menores han des-
aparecido en el pais
e lo que va del afo

enganchar alos nifios, nifias y adolescen-
tes para sus fines.

“Hemos detectado que los adolescen-
tes son los que mds caen en las redes de
es50s juegos, pues los criminales ya se
meten v, es un hecho, para cooptarlos y
secuestrarlos para temas de explotacion
laboral y sexual, principalmente”, explico
la especialista

Senald que han logrado recuperar dos
nifos en Puebla y Veracruz que fueron
enganchados a través de videojuegos
para ser usados en actividades ilicitas,
pero mediante denuncias ciudadanas
lograron ubicarlos.

“Nosotros v las autoridades no de-
jamos de buscar, porque pueden pasar
varias semanas y hasta meses, pero se
logran ubicar. La esperanza nunca la
deben de perder, es cuestion de tiempo
y descuido de los criminales, para detec-
tarlos; incluso, huboun caso de una nifia
gue después de 20anos fue localizada en
México®, agrego.

Datos del Registro Nacional de Per-
sonas Desaparecidas ¥ no Localizadas
exponen gue durante el 2024 se han re-
gistrado seis mil 752 personas ausentes,
delas que 434 son menores de entre O y
17 afios, lo que significa que del 1 de ene-
ro al 20 de julio han desaparecido 2.17
nifos cada dia.

Al respecto, Juan Martin Pérez, coor-
dinador de Tejiendo Redes Infancia en
América Latina y el Caribe, sefiald queel
reclutamiento de adolescentes se da en
un contexto de guerra en el que México
vive, pero aclard que hay muchas ma-
neras de cooptarlos, aungue los video-
juegos han sidouna de las herramientas
nuevas.

El experto dijo a este diario que los ni-
nos, nifias y adolescentes entran a “jugar”
roles en aplicacdiones como Roblox, lo que
es aprovechado por criminales para abu-



sar de lainocenda delos nifios para fines,
principalmente, de trata de personas.

“La ONU establecid el Internet como
derecho humano, pero, de la misma ma-
nera, pidi6 a los Estados mayores protec-
ciones paralas infancias, pues es necesa-
rio orientarlos sobre los riesgos, ademas
de mayores acciones para perseguir a los
delincuentes. Necesitamos que el mun-
do adulto asuma su responsabilidad”,
sefiald Pérez.

Advirtio que es necesario hablar entre
los sectores de 1a sociedad para analizar
cualquier riesgo que se presente en jue-
gos o Internet, ya que los nifos son los
mas afectados.
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“ HEMOS DETECTADO que los ado-
bescantes son los que mas caen en las
redes de esos juegos, pues los criminales ya

se meten y, es un hecho, para cooptarlos y se-
cuestrarios para temas de explotacion laboral y
sexual, principalmenta”

ELEMASOLIS GUTIERREZ
Asociacidn Mexicana de Nifos Robados y
Dezaparecidos




