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GOLPE AL GAMER

Algunos videojuegos violentos que
podrian ser gravados con 8 por ciento:

)
b

L ! Grand Theft

Call of Resid
Duty Evil

Auto Sifent Hill

Bottlefield

DESARROLLADORES GUARDAN SILENCIO

Incertidumbre por gravar
videojuegos violentos

MAS ALLA DE
usar estudios
viejos para hablar
de salud mental,
se deben crear
espacios seguros
en lugares como el
hogary las arenas
de gaming

POR AURA HERNANDEZ
aunhemandezggimm. commx

El recién entregado Paque-
te Economico 2026 propo-
ne gravar a los videojuegos
con contenido violento, una
medida que no ha sido bien
aceptada por la comunidad
y que, en realidad, no ayuda
a construir un espacio seguro
para los videojugadores.

El documento entregado
por la Secretaria de Hacienda
y Crédito Publicoa laCimara
de Diputados incluye los lla-
mados impuestos saludables,
es decir, gravar ciertos pro-
ductos que afectan la salud fi-
sicay mental de la poblacion
con el objetivo de desincenti-
Var su COnSumo.

En el caso de los videojue-
gos, la secretaria a cargo de
Edgar Amador Zamora ase-
guro que “estudios recien-
tes”. que son de 2012. han
encontrado una relacion en-
tre el uso de videojuegos de
naturaleza violentay un nivel
mas alto de agresion entre los
adolescentes, asi como efec-
tos sociales y psicologicos
negativos como aislamiento
yansiedad.
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Somos muy conscientes de
los retos que se enfrentan
actualmente en temas de
sequridad en gaming y de
la importancia que tiene
generar espacios seguros
para todas y todos.”

KARLA ROBLES
GERENTE DE PLANEACION
¥ ESTRATEGA DE CHEIL MEXICO
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Ante esto. se propuso

aplicar un Impuesto Especial

sobre Produccion y Servicios

(IEPS) del 8% a la prestacion
de servicios digi-
tales de videojue-
gos con contenido
violento, es decir,
aquellos con clasi-
ficacion Cy Dtanto
en su formato fisi-
co como digital.
Enelcasodelos
videojuegos free to
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El documento
indica que, de
aprobarse, el
gravamen
generaria una
recaudacion de

183

verse impactadas
Dichamedidahacausado
reacciones negativas entre
los videojugadores mexi-
canos por distin-
1as razones como
que el impuesto se
trasladariaal con-
sumidor y que las
razones para apli-
carlo no son del
todo correctas.
Esto porque el
estudio citado por

play que entren en la Secretariano es
esas clasificacio- MILLONES reciente, se llama
nes, el gravamen de pesos Elefecto de los vi-
se aplicaraalcon- en 2026 deojuegos en va-

tenido adicional

pagado. a lo que se anade
que las suscripciones como
Xbox Game Pass o PlaySta-
tion Plus también podrian

riables sociales,
psicologicasy fisiologicas en
ninos y adolescentes, rea-
lizado por José Moncada |i-
ménez y Yamileth Chacén

Araya de la Universidad de
Costa Rica, y data del afio
2012.

De ese ano ala fecha han
surgido otros estudios que
refutan esos resultados, por
ejemplo. la Comision Na-
cional Contra las Adicciones
indico, hace dos afios. que
no existe evidencia cientifi-
ca que respalde la relacion
entre videojuegos y un com-
portamiento agresivo entre
adolescentes.

Este resuitado es confir-
mado por otras investigacio-
nes como las realizadas por
el psicélogo espafiol Martin
Jiménez Toribio o por Feggy
Ostrosky. quien es profesora
de la Facultad de Psicologia
por la Universidad Nacional
Auténoma de México.



