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PRONOSTICO DEL CLIMAX

XAVIER VELASCO

Super Mario el sanguinario

Unos villanos pérfidos se han propuesto volvernos androides asesinos... y solo estd el Estado para
protegernos

decirdel Estado y sus cori-

feos, la violencia reinante

enmi pais tambiénes culpa

de losvideojuegos. Algunos, se nos dice,

son lo bastante cruelesy brutales para ha-

cerunas bestiasde quienes los practican.

¢Esdecirquealolargo de medio siglono

ha hechola humanidad sino embrutecer-

se, masacrando trillones de monitos vir-

tuales a costa de un sentido de la miseri-
cordiacadadia mas magroe indiferente?

Masquesonardramaticoen verdad, pa-

rece este argumento replicar las tramas

fvy . A 5
Algunos videojuegos, senos dice, sonbastante

ntre muertos y
desaparecidos —dia
adianegados por el
poder— el horizonte
del pais no es menos
angustiante que el de
UNa guerra en curso

fantasiosas de muchosvideojuegos.Unos
villanos pérfidos y carentes de escripu-
lossehanpropuestovolvernosandroides
asesinos... ysolo esta el Estadoparapro-
tegernos. Ya queciertos malignos progra-
madores nosdejaronadentroelchipdela
violenciay somos incapaces de diferen-
ciarlarealidad del juego, es claro que nos
urgen defensas inmediatas contra noso-
tros mismos. {Quién tedice quenouna
nochede estas, luegodeacribillarlegiones
deenemigosenla pantalladelacomputa-
dora,experimentaras una intensa ansie-
dad porsalirala calle avenadearvecinos?

Queestasideasinfantilesyabsurdas flo-
rezcan justamenteentre los gerifaltesdeun
paisavasalladoporel crimen, donde incluso
las mismasautoridades recomiendanjamas
salirde noche acarreteraylosmaleantesco-
bransus propiosimpuestos, tendriaqueser
un chistede mal gusto. Nohay decenas, ni
cientos, sino miles de instancias oficiales
infiltradas, penetradas o de plano tomadas
porloscarteles, asi como incontables servi-
dores puiblicosde todos los niveles que tra-
bajan flagrantemente asu servicio. é Pero el
problemasonlosvideojuegos?

La proteccion que solidariamente se
nos brinda consiste, porlopronto,enele-
varel precio de losvideojuegos etiqueta-
dos comosanguinarios, atravésdeun im-
puesto especial que en teoria disminuira
suconsumo. Es decirque talvezel Estado
se halle menos urgido de reducirlos indi-
ces deviolenciaquede obtener dinerode
nosotros. Dinero facil, claro. No hay sino
que expediralgunas leyes prontas contra
las cuales nada podriamoshacer, todavez
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que el gobiernodel bienestarsehainmu-
nizado contra lavoluntad ciudadana me-
diante laabsorcién de los tres poderes,
con excusas tan guangas como sus argu-
mentos contraesos videojuegos que juz-
gahiperviolentos,alamaneradeunpadre
tiranico cuya palabranoesta adiscusion.

Entre muertosy desaparecidos —diaa
dianegados porel poder— el horizonte del
pais entero no es menosangustiante queel
deuna guerraen curso. Porsiesto fuera po-
co,somos testigosdelcinismo rampantede
incontablespoliticosafines alrégimen, para
quienes cualquier sefialamiento, acusacion
opruebaencontrasuyaesnecesariamente
partede unacampafamontadaen especial
paraperjudicarles. Seles ve iryvenir porlos
altos pasillos del poder conlosairesufanos
dequien sesabe masalladel alcance pueril
de los mortales,aunquesiabrenlabocaes
parahablardel puebloal que representany
lahumildad que juranprofesar. Pero el pro-
blemason losvideojuegos.

Es curiosoy quizareveladorque quie-
nes nos gobiernan pierdan el suefio por
nuestrasaludy nose lesocurra otrore-
medioquesacarnos dinerodelbolsillo. Lo
guehace un merolico para vendersus yer-
bas milagrosas, nada mas que alafuerzay
sin apelacion, valiéndose de leyesabu-
sivas dictadas al vapor, en atencién a los
apremios farisaicos de unaadministra-
cion embriagada de ideologiayfanatismo,
y consecuentemente deficitaria.

Se nosanunciaahora que muy pronto
el Estadoproducirasuspropiosvideojue-
gos. Sanos e inofensivos, yase entiende,
aunque seguramente sosos y aburridos
como lasperoratas que adiarionos endil-
ga su propaganda hinchada de eufemis-
mos, falsedadesycursileria. Mientras tan-
to,loscriminalesy sus valedoresserepar-
tenpedazosdepais, conlatranquilidadde
quiense entretiene matando marcianitos
enlapantalla de su celular,puesyaencon-
trélaformade hacer trampaytiene tantas
“vidas” como se le antoje. Pero el proble-
ma sonlos videojuegos. mm



