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Impuesto a la violencia

n los pasados dias, la
Camarade Diputados
aprobo un impuesto
extra de 8% para to-
dos los videojuegos
que contengan materia violenta,
yyo tengo muchas preguntas.

Ninguna de ellas es: “4Por
qué?”; me queda claro el tamafio
de esaindustriay que, a pesar de
ladesmedidapirateria, lacifrare-
caudada sera muy significativaa
partirde 2026.

Miprimera preguntatiene que
ver con el término “violencia” en
un contexto dejuegodigital. Des-
de los tiempos de Donkey Kong
recuerdo esaansiedad por node-
jar que un barril encendido me
aplastara. Claro que laevolucion
de estos juegos ha cambiado de
manera exponencial y los cues-
tionamientos morales sobre la
diversion de matar al projimo —
ya sea jugador real o combatien-
te digital— siempre han estado
sobre lamesa.

Pero no puedo dejar de pre-
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guntarme de qué manera cobrar
un impuesto extraporellovayaa
ayudaraalguien (masalladelare-
caudacion, obviamente). éDeja-
ra de ser consumido por ese 8%7
Claro que no. éGanaraun tanto
mas el comercio informal porel

aumento? Si, sin la menor duda.
éAlguien dira: “Esta mal atrope-
llar personajes digitales para ga-
nar mas puntos”? Nadie. Ese im-
puestonocambiaranadasiloque
se considera es que los videojue-
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Entonces vamonos al meollo
de ladiscusion. ¢Hay pruebas de
que estos juegos causan violencia
enlavidareal? Discutidisimo, pe-
ro practicamente nula. Aun asu-
miendoque ese fuera el caso, éco-
mo funcionarian las intenciones
de contrarrestar este supuesto
dafno? Digo todo esto asabiendas
de que haymillones de jugadores
que estan completamente en paz
ejerciendo suvida gameren casa,
mientras la verdadera violencia
sigue rampante por gran parte
del pais.

Insisto: tengo mas preguntas
que respuestas, pero creo que la
principal seria: éexactamente
a quién estarian ayudando con
esto y como piensan hacerlo?
Escucho. s



