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Videojuegos contra la violencia

Gil no duda que este tipo de entretenimiento tiene alguna consecuencia en los
cerebros de quienes se obsesionan con él, pero de ahi a ponerle un impuesto
especial, idiantres!, y subirlo al paquete econémico, Mon Dieu!

o prometido es deuda. El Se-

cretario de Salud, David Ker-

shenobich, dio a conocer que

habra videojuegos para im-

pulsar una vida saludable en
la infancia mexicanay, de paso, disminuir
laviolenciaen las consolas. Pobre doctor
Kershenobich, un médico de su estatura
anunciando que la Secretaria de Salud de-
dicard una parte de sus esfuerzos alos vi-
deojuegos pacificos. La luzdel ridiculoilu-
mino al secretario.

Gil escortode entendederas, no com-
prendid al Secretario de Salud: “Estamos
enel proceso deimplementar videojue-
gos paralos nifios que permitan transmi-
tir estos conceptos muy importantes, es-
tas medidas saludables desde la infancia,
aprovechando, precisamente, losvideo-
juegos ytratandodedisminuirlaviolencia
enellos”.

&De verdad creen en los altos mandos
del gobierno que los videojuegos son, en
parte, los culpables de los homicidios do-
losos, de los secuestros, de latortura, dela
chapiza? Oh, no, Dios mio, ayuden a Ga-
més. Todo esto loleyé Gamés en su perio-
dico MILENIOy en una notade Gaspar
Vela.

Impuestos saludables
Sefiorasy sefores: impuesto especial del
8% a videojuegos violentos, extremos o
paraadultos que se distribuyan en Méxi-
co de manera fisica o digital. La propuesta
hasidoincluidaen el Paquete Econémico
2026, el cualfuepresentadoantelaCama-
rade Diputados.“Tiene que ver con temas
de seguridad”, dijo lamandataria (a Gil le
gusta escribirmandatario y mandataria).
“No vamos aentrar en un tema de prohi-
bicion, pero si de laatencion que deben
prestar padres y madres de familia al uso
de videojuegos, de qué tipo, como se usan
en linea, en fin. Estamos trabajandosobre
ello yenunode los informes de seguridad
lovamosahablar”.

Eneldocumento, el temade los video-
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secretario de Salud

juegos se encuentraen el apartado “Im-
puestos Saludables”. Oigan esto que apa-
rece impreso en tan importante paquete
(ya, no empiecen): “estudios recientes
han encontrado unarelacion entre el uso
de videojuegos de naturaleza violenta
y un nivel masalto de agresién entre los
adolescentes, asi como efectos sociales y
psicoldgicos negativos como aislamiento
yansiedad”.

Elestudioal que hacenreferencia es “El
efecto de los videojuegos envariables so-
ciales, psicoldgicasyfisioldgicasen nifios y
adolescentes, elaborado enlaUniversidad
deCostaRicaypublicadoenlarevistadela
Federacién Espaiiola de Docentesde Edu-
cacién Fisica”, en el afio 2012.

Gil no tiene nada contralos profesio-
nales de la salud mental de Costa Rica, y

nodudaque los videojuegostienenalguna
consecuencia en los cerebros de quienes
se obsesionan con ellos, pero de ahi a po-
nerles un impuesto especial, idiantres!, y
subirloal paquete econdémico, Mon Dieu!

La Presidenta: “Derivadodeloanterior,
el Gobierno de México pondra enmarcha
medidasconfines extra fiscalesdirigidasa
disminuir elconsumo de los bienes y pro-
ductos que generan efectos negativosen
la salud de la poblacién”. Qué bueno que
nos cuiden. éPodrian ademads evitar las
desapariciones, los secuestros, los femi-
nicidios, latratay todas esas cosas que se
aprenden, sin dudaalguna, en los video-
juegos?

Mucho jueguito
México se ubica en el primer puesto de
consumo de videojuegos en América Lati-
naydécimoenelmundo,segindatosdeun
estudiorealizado por Endeavor y publica-
do enabrilde este afo,laindustria superd
los 2mil 300 millones deddlaresen el pais,
conmas de 76 millones de jugadores acti-
vos en 2024, y en los Gltimos cinco afosse
hancreado hasta 67 empresas desarrolla-
doras de videojuegos en territorio nacio-
nal. Carambas, jugososimpuestos.
Noeslaprimeravez, porcierto, que el go-
bierno mexicano pone en la mira los video-
juegos. En 2021, Lidpez presentéun decé-
logo paraensefar a utilizarbien los video-
juegos. Durante su conferencia matutina,
el ex presidente presentdunalistadereco-
mendaciones: no chatear con desconoci-
dos ni usar el microfono nilacamara, una
practica comun entre lacomunidad gamer.
Ademas, el entonces presidente repro-
chéalospadresy madres de familia por
utilizar estas herramientas paraentre-
tener asushijos. “Sin duda afecta, dafia”.
Todo es muy raro, caracho, como dice
Felipe Gonzilez: “Para gobernarhacen fal-
tamillonesde votos; paravivir hacefaltaun
pufiadode amigos”. s
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