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Sheinbaum: impuesto
a videojuegos no se
aplicara en el 2026

® Determinar cudles contienen violencia y
cudles no es muy dificil; se haran campaiias

para explicar los efecios de esos videojue-
gos en las personas.

ok B

FECHA

24/12/2025

SECCION

LEGISLATIVO

En puerta problema juridico: Monreal

Impuesto a los videojuegos
aprobado en la LIF 2026 no
se aplicara: Sheinbaum

Redaccids

poltoiiceconcrmiaame

Lo presidenta Claudia Sheinbaum informé
que no se aplicara el iImpuesto i los video-
Juegos aprobado en el Paquete Econdmico
2026, debido a lo complicado que resulta
hacerlo.

“Yano se vaa cobrar ese Impuesto. Voya
explicar por que; es muy dificil () Alfinal,
vo habia pedido que se quitara el impuesto
sobre videojuegos, v no se quitd de [a Ley de
Ingresos y quedo.

*Es muy dificil distinguir entre un vi-
deojuego que tlene violencia v uno que no.
Entonces, jcomo le vas a poner un impues-
to? O sea, Jquién va a determinar esa cir-
cunstancia? Entonces, tomamos la decision
de que no se cobre el impuesto y mas bien,
hacer campatiias a los jovenes v a los ado
lescentes, de adonde te pueden llevar este
tipo de juegos, ;no?”, Indicd la mandataria.

Shelnbaum criticé que los videojuegos
se pueden volver una adiccion y promover
conductas violentas.

“Decidimos mejor que el temade los im-
puestos se quite, porque tiene muchas com-
phicaciones, y realmente que hayauna cam-
pafa orientada a la construccion de la paz,
que es la campana de *Por 1a paz y contra
las adicclones™, sostuvo en 1a conferencia
de prensa de ayer en la que se dieron datos
sobre consumo de drogas.

Porsuparte, el secretario de Salud, David
Kershenobich, comenta que ia promocién
de conductas violentas a los jovenes a traves
de los videojuegos es un fendmeno reciente.
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“En relaclon alos vldeo]uegos lo que es
importante es el companente de violencia.
Y esun fendmeno nuevo, no habia mucho en
2016 -afio de 12 anterfor encuesta en adlc-
clones-, comparado a loque hay ahora.

“Entonces, si tenemos que analizar con
mucho cuidado Io que tiene que ver con el
contenido de los videojuegos”, comentd.

Ejecutivo, sin facultades para cambios
Por Ia tarde, el lider parlamentario de Mo
rena en la Cimara e Diputados, Ricardo
Monreal Avila, aclard que la Presidenta no
tiene facultades para revertir el cobro de
Impuestos a los videojuegos contenido en
Ia Ley de Ingresos 2026, y que fue aprobada
por el Congreso en octubre pasado.

A través de una tarjeta Informativa, el
rambién presidente de Ia Junta de Coordl-
nacion Politica de San Lazaro, advirtio que
el anuncio de la mandataria mexicana vaa
generar un “problema juridico”.

El morenista sostuvo que el impuesto no
essolo una estimacion en la Ley de Ingresos,
sino una obligaclén fiscal creada en ley for-
mal, por lo que el Efecutivo no tiene facul-
tad para inaplicar una contribucion vigente,
atn cuando considere deficiente sudisefio™.



