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Eliminar gravamen
generard un problema
juridico: diputados

ENRIQUE MENDEZ

La Cadmara de Diputados espe-
rard que la presidenta Claudia
Sheinbaum envie una iniciativa
para derogar el IEPS de 8 por
ciento a videojuegos violentos o
no aptos para menores de 18 afios,
pues si bien puede emitir un de-
creto presidencial de exencién, la
tasa y el gravamen seguirian vi-
gentes enla Ley de Ingresos 2026,
que también tendria que modifi-
carse, explicé el coordinador de
Morena, Ricardo Monreal Avila.

Debido a que la Ley de Ingresos
ya fue promulgada por el Ejecutivo
el 7 denoviembre, la Presidenta no
puede vetar porciones de su con-
tenido ni suprimir un impuesto ya
aprobado y, ademés, un eventual
decreto de exencion o de créditos
fiscales tendria que emitirse a mas
tardar el 31 de diciembre.

En un amplio anilisis del efecto
de la decisién presidencial de no
aplicar el impuesto, que se propuso
alaCdmara en septiembre dentro
de la ley del IEPS, Monreal Avila
resaltd que aprobar los ingresos es
facultad exclusiva dela Cimara de
Diputadosy, por tanto, tendria que
derogar el inciso K, fraccién I del
articulode laley, que prevé latasaa
los videojuegos violentos, asi como
recalcular el monto de los ingresos.

Porque si bien se prevé una re-
caudacién de 183 millones de pe-
sos, esto es apenas 0.002 por cien-
to del total de los ingresos, supri-
mirlo implicaria ademés modificar

la cardtula de 1a Ley de Ingresos.

Dijo que, el anuncio del retiro
del impuesto, con el argumento
de una inviabilidad técnica para
su aplicacién, derivada de la difi-
cultad para clasificar de manera
objetiva los videojuegos sujetos
al gravamen, genera un proble-
ma juridico.

Ya que el gravamen no es sélo
una estimacion en la Ley de Ingre-
s0s, sino una obligacién fiscal, con
base legal, y porque el Ejecutivo no
tiene facultad para inaplicar una
contribucién vigente, aun cuando
considere deficiente su disefio.

“La falta de un sistema estatal
de clasificacién de videojuegos no
suspende ni extingue la obligacién
tributaria prevista en ley” y mien-
tras la citada fracci6n esté vigente
“la autoridad fiscal est4 obligada
a su aplicacién”, indicé.

No obstante, plante6 que hay
dos salidas, una de caricter ad-
ministrativo pero de corto plazo,
mediante un decreto presidencial
de estimulo fiscal, que faculte al
Ejecutivo a otorgar exenciones,
reducciones o créditos fiscales
respecto del IEPS aplicable a los
videojuegos. Ello “permitiria neu-
tralizar el cobro, pero no corregi-
ria la inconsistencia de fondo ni
otorgaria certeza juridica a largo
plazo alos contribuyentes”.

Y en segundo lugar, si “el Ejecu-
tivo considera inviable su aplica-
cién, la salida constitucionalmen-
te correcta es su modificacién o
derogacion legislativa, en la ley
fiscal sustantiva que lo cre6”.



