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Monreal: el Ejecutivo, “sin facultad”
para eliminar impuesto a videojuegos

FERNANDO !)AM IAN
CIUDADDE MEXICO
Elcoordinador de Morenaen la
Camara de Diputados, Ricardo
Monreal, advirtio que “el Ejecuti-
vonotiene facultad parainaplicar
una contribucién vigente”, por
lo que subancada espera la ini-
ciativa de lapresidentaClaudia
Sheinbaum para derogar el im-
puesto especial alosvideojuegos.
Sostuvo que elgravamen tiene
base legaly formaparte de la Ley
de Ingresos para 2026 aprobada

por la mayoria en el Congreso,
luego de que la mandataria dio
aconocer que no habra impues-
topara videojuegos debidoala
complejidad paraclasificarsiel
contenido de ese tipode entrete-
nimientoesviolento ono.

“Las normas fueron aproba-
dasporel Congreso de la Unidn y
elimpuestoalosvideojuegoscon
contenido violento cuenta con
base legal v se encuentra refleja-
doenlaLeyde Ingresos.

“Hoy el Congreso tiene que

modificarla LeydeIngresosy de-
rogar este articulo para que esta
tasa de 8 por ciento nose aplique
alosvideojuegos”, puntualizé en
unmensaje en redessociales,
Ellegislador compartic ade-
mas un andlisis sobre las atribu-
ciones de los poderes en materia
tributaria, sefialando que el Eje-
cutivo no tiene laposibilidad de
eliminar un gravamen, sino, en
sucaso, proponer la derogacion a
laCamara de Diputados.
Recordd que dentro del paque-

te econdmico 2026 se aprobdun
impuesto a los juegos de conte-
nido violento, con laestimacion
de queel gobierno recaudara 183
millonesde pesos.
“Ladisposicion aplicable esta
enlaleyy el Impuesto Especial
sobre Produccion y Servicios,
que ya fue publicado enel Diario
Oficial de la Federacion, estable-
ceunatasade 8 porcientoaplica-
ble avideojuegos con contenido
violento extremo o para adultos
no apto para personas menores
de 18 afios”, explicd.
Noobstante, coincidio con la
Presidenta en dar marchaatras
alaaplicacion delimpuestoy po-
ner enmarcha una campafia pa-
radesincentivar el consumo de
videojuegos violentos. s



