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La mandatariay legisladores hablaron sobre
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Oposicion celebra marcha atras

Claudia deja sin efecto
Impuesto a videojuegos

» LA PRESIDENTA recuerda que pidio a los legisladores
eliminar ese cobro, pero desoyeron su peticion; reconoce |a
dificultad para diferenciar contenido violento del que nolo es

*Por Y. Bonilla y C. Arellano

a Presidenta Claudia

Sheinbaum anuncio ayer que

el impuesto que se habia apro-

bado en el Congreso a los vi-
deojuegos para adultos, como parte de
la Ley de Ingresos que entrard en vigor
en 2026, no surtird efecto, al considerar
que resulta dificil diferenciar el conteni-
do violento del gue no lo es.

El Paquete Economico del proximo
ano, discutido v avalado por la mayoria
de Morena en el Congreso dela Unidn, in-
cluye un gravamen del ocho por cientoa
los videojuegos considerados violentos.

eldato

SEGUN la Ley de Ingresos de 2026, el IEPS
de 8% a la compra o descarga en linea de
videojuegos violentos dejaria una recauda-
cidn de 183 millones de pesos.

Comentd gue habiasolicitado alos le-
gisladores eliminar ese cobro; sin embar-
go, ambas cimaras del Congreso desoye-
ron s peticion, aun cuando la oposicion
también presiono para que se desechara.

Al ser una medida que se habia pro-
puesto para combatir el consumo de
contenido violento v con ello abonara la
estrategia de paz en el pais, la Presidenta
senald que ahora lo que se emprendera

574 Una camparna para hacer conciencia
entre la poblacion.

“Entonces tomamos la decision de
fque no se cobre el impuesto v mas bien
hacer campanas a los jovenes v alos ado-
lescentes, pues dea donde te pueden lle-
var este tipo de juegos. Muchos de ellos
son en linea y generan una adiceion al vi-
deojuego, cuestan dinero y ademas pro-
mueven conductas de violencia®, dijo.

La Presidenta hizo hincapié en que re-
sultard complejo fijar los criterios bajolos
cualesse determine qué videojuegos son
violentos v los gque no.

“Al final yo habia pedido que se qui-
tara el impuesto sobre videojuegos v al
final no se quitd de la ley de ingresos v
gquedd. Es muy dificl distinguir entre un
videojuego que tiene violencia y uno que
no. JComo le vas a poner un impuesto?
JQuién va a determinar esa circunstan-
cia?, dijo Sheinbaum.

Por su parte, el secretario de Salud,
David Kershenobich, comentd que la
promocion de conductas violentas a los

jovenes a través de los videojuegos esun
fenomeno reciente.

“En relacion alos videojuegps, lo que
g5 importante es el componente de vio-
lencia. ¥ es un fendmeno nuevo, no ha-
bia mucho en 2016 —ano de la anterior
encuesta en adicciones—, comparado a
lo que hay ahora. Entonces, si tenemos
que analizar con mucho cuidado lo que

tiene que ver con el contenido de los vi-
deojuegos”, comentad.

La retraccidn al gravamen para los vi-
decjuegos fue acogida con beneplicito
entre la oposicion. lrais Reyes, diputada
federal de Movimiento Ciudadano, cele-
bro la decision de la Presidenta de Méxi-
co, al considerar que de esta manera se
evitd una medida gue desde el inicio era
inviable enla practica.

Recordd que desde que la propuesta
fue planteada, la oposicion advirtio que
esta no 20lo afectaria la economia de los
jovenes v las familias, sino que también
abrialapuerta a un problema mavyor: la fal-
ta de criterins claros para definir qué con-
tenidos podrian considerarse violentos.

“Mas alla del impacto econdmico, el
principal problema era la ausencia de
una definicion clara sobre qué se preten-
dia gravar. Como lo sefialé en tribuna, en
medios v en podcasts de la comunidad
gamer: este impuesto presentaba la in-
terrogante basica de quién decide qué
es violento®, dijo Irais Reves a los me-
dios de comunicacion.

“Era una puerta que se abria al auto-
ritarismo el hecho de que el gobierno
cobrara nuevos impuestos con base en
lo que a su criterio considerase qué es
violento®, considerd.
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Diputados analizan si se
requiere nuevareforma

*Por Claudia Arellano

claudia arellano@razon.comum

LA CAMARA de Diputados analiza si no
cobrar el gravamen de ocho por dento a
la compra de videojuegos con contemdo
violento, aprobado recientemente en
el Congreso v vetado por la Presidenta
Claudia Sheinbaum, requerira de una
nueva modificacion en la ley desde el
Poder Legislativo.

El coordinador de Morena en San La-
zaro, Ricardo Monreal, explicd que se
debe modificar la ley al corresponder al
Ejecutivo federal presentar las
iniciativas de Ley de Ingresos
v Presupuesto de Egresos de
la Federacion y ante la facultad
dela Camara de Diputados de
aprobar la materia de ingresos.

De acuerdo con Monreal,

ELSIPINNA

explicd que los

| ativa deb videojuegos no pro-
4 miciativa debe pPresen-  yaeanviglencia por

tarla la Presidenta Claudia  simismos, aungue
Sheinbaum: "estaremos a la  tengan contenido
espera de la propuesta, porgue  muy sensible.,

tiene que ser la Camara de Diputados, la
Camarade origen, v hay toda la disponibi-
lidad para modificarla Ley de Ingresos en
el perindo de sesiones proximo”,

El vicecoordinador econdmico de la
bancada del PAN, Héctor Sanl Tellez, ex-
plico gque la mandataria federal no puede
vetar porciones de la ley, pero si emitir un
decreto que otorgue estimulos fiscales,
como un crédito del 100 por ciento sobre
el [EPS avideojuegos, locual neutralizaria
el pago neto sin cambiar la ley.

“Otra via es emitir reglas administrati-
vas a traves de la Secretaria de Hadenda
para interpretar el impuesto
de forma restrictiva, pero ello
complicaria suaplicacion prac-
tica. Finalmente, podria impul-
saruna reforma legislativa, con
una iniciativa al Congreso para
derogarlo antes de gue entre
en vigar, el pimero de enero
de 2026, Pero Cualquiera de
estas opoones debe justificar-
sa”, indicd.




