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No habra impuesto a videojuegos violentos;
“tiene muchas complicaciones”: Sheinbaum

Desde el mes de septiembre, se anun-
cié un paquete economico que incluia
nuevos impuestos para 2026 a produc-
tos nocivos para la salud que también
sumaba a los “videojuegos con conteni-
do violento”. Se estimaba que los titu-
los, especialmente aquellos que tuvie-

ran contenido bélico” subieran hasta un
8%. Ahora, la presidenta Claudia Shein-
baum senald que esta iniciativa se echd
para atras y no se impondra en 2026.

Sheinbaum dice que no habra im-
puestos a los videojuegos violentos.

Durante la conferencia matutina de
La Mananera del pueblo de este martes
23 de diciembre, el secretario de salud,
el Dr. David Kershenobich, fue cuestio-
nado sobre los andlisis a los impuestos
de los videojuegos violentos para saber
especificamente qué titulos sufririan
este incremento. Ante esta situacion, la
presidenta Sheinbaum intervino asegu-
rando que ya no se aplicarian como es-
taba previsto.

“Ya no se va a cobrar ese impuesto. Es
muy dificil distinguir un videojuego que
tiene violencia y otro que no. {Como vas
a definirlo? ¢Quién va a senalarlo? (...
Ademas, muchos son en linea y pueden
generar una adiccién, cuestan dinero y
pueden generar un tema de violencia.
Por eso decidimos que el tema de los im-
puestos se quite, porque genera muchas
complicaciones.”

Habra campana contra adicciones y
contra juegos violentos

En contra parte, la titular del Poder
Ejecutivo aseguro que se llevaran a ca-
bo campanas a favor de la paz y para
prevenir los peligros potenciales que re-
presentan algunos videojuegos en linea
como el “grooming” o el gasto no su-
pervisado.

“Mas bien vamos a hacer campanas
a jovenes y adolescentes de a donde te
pueden llevar. Realmente queremos que
haya una campana orientada a la cons-
truccion de la paz y contra las adiccio-
nes.”, concluyo Sheinbaum.e
(Juan Carlos Navarro Herndndez)

“Yano se vaa cobrar ese impuesto.
Es muy dificil distinguir un
videojuego que tiene violenciay
otro que no.

¢Como vasadefnirlo?”



