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AUMENTARAN PRESUPUESTO A CIENCIA

ANULAN IMPUESTO A VIDEQJUEGDS

La presidenta Claudia Sheinbaum dio marcha atras al

gravamen de 8% a los juegos de video considerados
violentos. Esto, ante la dificultad de establecer con
claridad cudles si lo son y cudles no, reconocié. / 4

HARAN CAMPANAS DE CONCIENTIZACION

Para atras, impuesto a videojuegos

Sheinbaum dijo

que “es muy dificil”
distinguir cual genera
violencia y cual no

PORARTURO PARAMO
QIO pAramOo@RImm.con.mx

La presidenta Claudia Shein-
baum dio marcha atrds a la
intencion de gravar con un
Impuesto del ocho por clen-
to a los videojuegos conside-
rados como violentos, por la
dificultad de establecer cua-
les son violentos y cudles no.
“Es muy dificil distinguir
entre un videojuego que tie-
ne violencia y otro que no.
¢Como le vas a poner un
Impuesto. quién va a deter-
minar esa circunstancia? To-
mamos la decision de que no
se cobre el impuesto y mds
bien hacer campanas a los
adolescentes y javenes de a
donde te pueden llevar estos
juegos”. afirmé Sheinbaum.
Parte de la complejidad
que se observé es que los vi-
deojuegos se adquieren y se
juegan en linea y provienen
de proveedores extranjeros.
Reconocio, sin embargo,
que los videojuegos promue-
ven conductas de violencia
y pueden generar adiccion
entre los jovenes, por ello es
preferible optar por campa-
fias contra la violencia.
“Decidimos que el tema
de los Impuestos se quite
porque tiene muchas com-
plicaciones y que haya una

campafia orientada a la
construccion de la paz”, in-
sistio la ritular del Ejecutivo.

En la misceldnea fiscal
2026 que aprobd el Sena-
do en octubre. se incluyé
el ajuste al alza de Impues-
tos a refrescos, bebidas light,
sueros saborizados, ciga-
rros. videojuegos violentos,
visitantes y residentes ex-
tranjeros, salida de meno-
res de edad del pafs. visita
a museos y zonas arqueolo-
gicas, asf como la vigilancia
en tlempo real de las plata-
formas digitales y castigo a
factureros.

El punto a revisar respec-
to de los videojuegos es el
componente de violencia,

sefiald el secretario de Salud.
David Kershenobich, luego
de presentar la Encuesia Na-
cional de Adicciones 2025.
comparada con la anterior,
divulgada en 2016.

En esa encuesta también
reportaron un alza en el con-
sumo de los videojuegos.

"Es un fendmeno nue-
vo, no habia mucho en 2016,
comparado con lo que hay
ahora. Entonces tenemos
que analizar con mucho cui-
dado el contenido de los vi-
deojuegos: es un fendmeno
nuevo que tiene sus lados
positivos también, pero hay
que regular, ver el conte-
nido que tiene”, puntualizo
Kershenobich.



