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SOBERANIA Y JUSTICIA SOCIAL

Prevén sustituir gravamen por camparia de prevencion

Frena CSP impue
a los videojuegos

Advierten dificultad
para determinar
qué contenidos
son violentos

CLAUDIA GUERRERO
Y NATALIA VITELA

La Presidenta Claudia
Sheinbaum anuncié que su
Gobierno no cobrari el im-
puesto a los videojuegos vio-
lentos incluido en la Ley de
Ingresos, al considerar que
es inviable aplicarlo v que no
existe un criterio claro para
determinar qué contenidos
deberian ser gravados.

Al explicar la decision,
la Mandataria federal sena-
16 que, aunque el gravamen
quedd aprobado por el Con-
greso, su Administracion op-
to por no aplicarlo v buscaran
sustituirlo por campanas de
prevencion dirigidas a jove-
nes y adolescentes.

“Yo pedi que se quitara el
impuesto sobre videojuegos y
al final no se quito de la Ley
de Ingresos, pero tomamos la
decision de que no se cobre,
porque es muy dificil distin-
guir entre un videojuego que
tiene violencia y uno que no.
;Quién va a determinar esa
circunstancia? Entonces de-
cidimos que no se cobre el
impuesto”, dijo en conferen-
cia mananera.

En Palacio Nacional,
Sheinbaum explico ayer que,
ademas de las complicacio-
nes técnicas, el Gobierno
considerd que el gravamen

no era la via adecuada para
atender los riesgos asociados
al consumo de videojuegos,
muchos de ellos en linea.

“Muchos de estos juegos
generan adiccion, cuestan di-
nero y ademas promueven
conductas de violencia, por
eso decidimos mejor que el
tema de los impuestos se qui-
te y que haya una campana
orientada a la construccion
de la paz y contra las adic-
ciones”, sefialo.

La Jefa del Ejecutivo fe-
deral informo que la estrate-
gia se enfocard en informar
a jovenes y adolescentes so-
bre los efectos del uso exce-
sivo de videojuegos v su po-
sible relacion con conductas
violentas, como parte de la
campaia nacional por la paz.

El impuesto a los video-
juegos fue aprobado por el
Congreso en la Ley de In-
gresos cOmo un gravamen
especial dirigido a conteni-
dos digitales considerados
violentos.

La medida planteaba
aplicar una tasa adicional,
equiparable al Impuesto Es-
pecial sobre Produccion y
Servicios (IEPS), a la venta,
descarga o uso de videojue-
gos con violencia, principal-
mente en plataformas digi-
tales y juegos en linea.

Desde su aprobacion, el
gravamen fue cuestionado
por la dificultad para definir
qué autoridad clasificaria los
videojuegos, con qué crite-
rios se determinaria su con-
tenido y como se garantizaria

su aplicacion.

También se advirtio que
el impuesto podria afectar
a la industria del entreteni-
miento digital y a los consu-
midores, sin asegurar un im-
pacto efectivo en la reduccion
de la violencia.

El dirigente del partido
Movimiento Ciudadano, Jor-
ge Alvarez Maynez, celebro
el rechazo al cobro.



