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“Es muy dificil distinguir entre un
videojuego que tiene violencia y uno que |
no. ;Como le vas a poner un impuesto? ”

CLAUDIA SHEINBAUM PARDOQ Fresidenta de México

“TIENE MUCHAS COMPLICACIONES”, ADMITE LA PRESIDENTA

Sheinbaumdamarcha
atrasyfrenaimpuestoa
videojuegosviolentos

Comentd que el gobierno apostara por realizar campanas dirigidas a los jovenes y
a los adolescentes sobre a donde te puede llevar este tipo de entretenimiento

sta: Monfeal

v

VICTOR CHAVEZ
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Por considerar que es una medida
fiscal que “tiene muchas compli-
caciones”, la presidenta Claudia
Sheinbaum Pardo anuncié que
dara marcha atrdsy que “no seva
a cobrar el impuesto” de 8% a los
videojuegos de contenido violento,
aprobado porel CongresoenlaLey
de Ingresos de 2026.

Ensu conferenciamafianerade
Palacio Nacional, la mandataria
explico que “yanosevaacobrarese
impuesto, yo habia pedido que se
quitara el impuesto sobre videojue-
gos, que al final no se quitd de laLey
de Ingresos, porque es muy dificil

Dificultad. El gobierno ve problemas para definir qué juegos son violentos.

distinguirentre unvideojuego que
tiene violencia y uno que no.

“;Como le vas a poner un im-
puesto?, ;quién va a determinar
esa circunstancia? Entonces, por
eso tomamos la decision de que no
se cobre ese impuesto, y mas bien
hacercampaiasalosjévenesy alos
adolescentes de a donde te pueden
llevar este tipo de juegos”, plante6
la titular del Ejecutivo.

Ayer, comento que “muchos de
esos juegos son en lineay generan
una adiccion al videojuego, que
cuesta dineroy ademds promueve
conductas de violencia”.

En ese sentido, Sheinbaum
Pardo manifesto que se decidio
“que el tema de los impuestos (a
los videojuegos) se quite porque
tiene muchas complicaciones y
que realmente haya una campa-
fia orientada a la construccién de
la paz, queeslacampaifadelapaz
ylas adicciones”.
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En las Camaras de Diputados y
de Senadoresse aprobd, en noviem-
bre pasado, un impuesto de 8%a
los videojuegos que se consideren
violentos, como parte del Paquete
Economico 2026.

Este gravamen, que se aplica-
riaapartirdel 1 de enero proximo,
tenia como objetivo desalentar el
consumo de videojuegos violentos
y recaudar fondos para combatir la
violenciaen el pais.

VIOLENCIA ASOCIADA
A OTRAS ADICCIONES
Eltitular de la Secretaria
de Salud, David Kersheno-

bich, ampliélaexplicacion DE IMPUESTO
yvexpresoqueel principal eselquese
aspecto aanalizarenlos aprobocomo
videojuegos es el compo-  parte delaley
nente deviolencia, porque  de Ingresos
“esun fendmenoque ha 2026 paralos
crecido de manerasignifi- videojuegos

cativaenlosiltimosafios”. detipo

Durante laconferencia  violento.

matutina, Kershenobich
indicd que, “aunque losvideojuegos
tienen aspectos positivos, es nece-
sariorevisaryregularsu contenido
con mayor cuidado”.

El funcionario federal explico
que “los datos de la Encuesta Na-
cional de Consumo de Drogas,
Alcoholy Tabaco sobre las adiccio-
nes muestra que, en muchos casos
donde existe violencia, también
hay consumo de alcohol o drogas,
lo que permitird disefiar medidas
preventivas mas efectivas”.

“Es un fendmeno nuevo, no ha-
bia muchoen 2016, comparadoalo
que hay ahora. Entonces, si tenemos
gue analizar conmucho cuidadolo
que tiene que ver con el contenido
de los videojuegos”, sostuvo el se-
cretario de Salud.

En respuesta al anuncio de la
presidenta Sheinbaum Pardo, el
lider de Morenaen la CAmara de Di-
putados, Ricardo Monreal, comentd
que para esta decisidn del Ejecutivo,

la Secretaria de Hacienda

de Ingresos aprobada
para 2026, porque para
este punto especifico se
requiere modificar la ley.

Elmorenista menciond
que “estaremos a laespe-
rade la propuesta, porque
tiene que serla CAmara de
Diputados la camara de
origen y hay toda la dispo-
nibilidad para modificarla
Leyde Ingresosde 2026en
el periodode sesiones préximo”, que
iniciard el 1 de febrero proximo.

En su cuenta de X, la diputada
LauraBallesteros de labancadade
Movimiento Ciudadano, celebrd la
admision del “error™.

“Celebramos la cancelacion del
impuesto a los videojuegos.Era
una medida recaudatoria y prohi-
bicionista que criminalizaba auna
comunidad creativa, joveny pro-
ductiva. México es potencia gamer
enAmérica Latina”,

(o) debera presentar la inicia-
8 /o tiva de reformas a la Ley
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Contexto. Durante |a discusion, MC se pronuncid en contra del gravamen.
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SECCION

RECORTE SERA “DE DIVERSAS AREAS"

..Y anuncia la
reasignacion de
7 mmdp a cilencia
y tecnologia

VICTOR CHAVEZ
vohavez@effinancieno. Com.mx

La presidenta Claudia Sheinbaum
anuncio que modificara el Presu-
puesto de Egresosde la Federacion
2026, aprobado por la Camara de
Diputados, ¥ que recortara las asig-
naciones a diversas dependencias
para otorgar siete mil millones de
pesos adicionalesala Secretariade
Ciencia, Humanidades, Tecnologia
e Innovacion.

Sobre si habra un ajuste en el
presupuesto, sostuvo que “si, de
todo, de distintos lugares; hemos
estado revisando muy bien como
fue aprobado porel Congresoyen-
contramos algunas dreasen donde
esimportante fortalecer”.

Precisd que su administracion
presento “un presupuesto, hubo

|_’ FOCOS

Trabajo.La secrataria realiza
untrabajo para eldesarolio de
semiconductones, de vehlculos
electricosy otros desarrollos
tecnoldgicos, detalld Shein-
baum.

Atribucién. £l presidente de

la Comision de Hacienda de

la Camara de Diputados, Carol
Antonio Altamirano, dijo que
Hacienday el Ejecutivo pueden
hacer “adecuaciones presu-
puestarias’ para garantizar el
cumplirmiento de objetivos.

pequeiios cambiosenel Congreso,
peroescuchamosala gente yvamos
atomar de distintos lugaresy seva
incrementar (el gasto) paraciencia”.

En su conferencia mafianera,
argumento que la dependencia
operara “10 proyectos estraté gicos
para el desarrollo de la investiga-
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ciony la innovacion, que yavan muy
avanzados, en los que participan
muchisimas instituciones”.

Explico que trabajan “desde te-
mas de desarrollo de dispositivos
meédicos, hasta aerolineayvehiculos
no tripulados, los drones especiales;
vamosa irpresentando los avances”.

Justifico que “el presupuestodela
secretaria quedo muy limitado, por
la elaboracion del Presupuesto de
Egresos de laFederacion, yva tener
Un aumento muy importante para
todos los proyectos estratégicos”.

Preciso que “estamos trabajando
en todo el Plan México, pais inno-
vador, lo que ya se presento, v en
muchas otras acciones que vamosa
desarrollaryel proximoafiovamos
air presentando los avances”,

Considerd que “la secretariaha
hechounejercicioextraordinario de
juntar amuchos institutos de inves-
tigacion para el desarrollo de semi-
conductores, de vehiculos eléctricos
yotros desarrollos tecnologicos”.

Afiadio que, ademas de los pro-
yectosdesemiconductores, también
figuranel de la supercomputaciony
el de movilidad eléctrica.

El presidente de la Comision de
Hacienda de la CAmara de Dipu-
tados, Carol Antonio Altamirano,
explico a EL FINANCIERO que Ha-
cienda yel Ejecutivo pueden hacer
“adecuaciones presupuestarias”,
“modificaciones a las estructuras
funcional, programatica, admi-
nistrativa y economica, asi como
alos calendarios de presupuestoy
ampliaciones oreducciones al Pre-
supuesto de Egresos, siempre que
permitan un mejor cumplimiento
de los objetivos de los programas”.



