
 

 
 

 

Entrevista 

Iraís Reyes (Diputada-Movimiento Ciudadano) 
 

CIUDAD DE MÉXICO (LUIS CARLOS ORTIZ).- “Ganó la comunidad 

gamer, ganó la libertad. Definitivamente era un impuesto 

absurdo, basado en estigmas y prejuicios. Hoy, la Presidenta le 

está dando vuelta atrás. De cierta manera sigue conservando el 

estigma, porque sigue argumentando que los videojuegos 

generan violencia, pero al menos están quitando un impuesto a 

una actividad que más que ser desincentivada debería ser 

promovida, los videojuegos generan creatividad, colaboración y 

nuevas herramientas digitales para las nuevas generaciones. 

Creo que mucho tuvo que ver que la comunidad se unió para 

defender que el impuesto no se aprobara”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1te0iuvhykZG2hOk3kyQZPVeLh9r

C4OHY/view?usp=sharing 
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